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CITE: AJ/DRLP/D3/RAA/153/2025

RESOLUCION ADMINISTRATIVA DE AUTORIZACION N° 05-00153-25

R-0012

La Paz, 23 de mayo del 2025
VISTOS:

La nota S/N de la empresa EXPERIENCE S.R.L., representada legalmente Lucia Catalina Roth
Velasco en virtud al Testimonio Poder N° 1454/2014 de 24 de julio de 2014, el Informe Técnico

CITE: AJ/DRLP/DF/INF/591/2025 de 23 de mayo del 2025 y el Informe Legal CITE:

AJ/DRLP/DJ/INF/320/2025 de 23 de mayo del 2025; lo que se tiene presente, por ley convino ver,
Y:

CONSIDERANDO I

Que, conforme establece el Articulo 21 de la Ley N° 060 de Juegos de Loteria y de Azar de 25 de
noviembre de 2010, se crea la Autoridad de Fiscalizacion y Control Social del Juego — AJ, como
institucion publica, con personalidad juridica y patrimonio propio, independencia administrativa,
financiera, legal y técnica, supeditada al Ministerio de Economia y Finanzas Publicas, con
jurisdiccion y competencia en todo el territorio del Estado Plurinacional, siendo la Unica entidad
facultada para otorgar licencias y autorizaciones, fiscalizar, controlar y sancionar las operaciones de
los juegos de loteria y de azar, al presente y en virtud a la Disposicidén Adicional Unica de la Ley N°
717 de 13 de julio de 2015, ahora denominada Autoridad de Fiscalizacién del Juego.

Que, el Articulo 26 de la Ley N° 060, concordante con el Articulo 20 del Anexo del Decreto Supremo
N° 0781 de 2 de febrero de 2011 modificado mediante el paragrafo I del Articulo 2 del Decreto
Supremo N°© 2600, determinan las atribuciones de la Maxima Autoridad Ejecutiva de otorgar
autorizaciones a Promociones Empresariales.

Que, el Articulo 2 del Anexo del Decreto Supremo N® 0781 establece que: (...) "La Autoridad de
Fiscalizacion y Control Social del Juego — AJ, creada por el Articulo 21 de la Ley N° 060, es una

. institucion publica descentralizada bajo tuicion del Ministerio de Economia y Finanzas Publicas.

Tiene su sede en la ciudad de La Paz y ejerce jurisdiccion y competencia en todo el territorio del
Estado y podrd establecer oficinas regionales para el cumplimiento de sus funciones de
fiscalizacion, control, aplicacion y e€jecucion de sanciones, de acuerdo a sus necesidades
administrativas (...)".

Que, el Numeral 6 del Articulo 4 de la norma citada en el paragrafo anterior, establece que el -

Director Ejecutivo tiene la atribucion de Administrar los recursos humanos, economicos y
financieros de la AJ de acuerdo a la normativa vigente.

Bue, de conformidad a la normativa anteriormente enunciada, mediante Resolucion Suprema N°
928 de 30 de noviembre de 2023, se designd al Dr. Marco Antonio Sanchez Vaca como Director

e

_lgcutlvo de la Autoridad de Fiscalizacion del Juego.

Que, mediante Resolucion Administrativa Ejecutiva N° 02-00135-23 de 29 de diciembre de 2023 fue

designado el sefior Edwin Soria Rueda en el cargo de Director Regional La Paz de la Autoridad de
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Fiscalizacién del Juego — AJ, delegéndole la tramitacion de solicitudes de autorizacién y de
promociones empresariales desde su inicio hasta la emision de la respectiva Resolucidn
Administrativa de Autorizacién, Modificacion, Rechazo, Rechazo in limine y Anular con reposicion
hasta el vicio mas antiguo, sin que esta delegacién implique que el Director Ejecutivo de la
Autoridad del Juego renuncie a la posibilidad de tramitar personalmente procesos de autorizacion
de promociones empresariales.

. CONSIDERANDO II:

Que, el Articulo 7 de la Ley N° 060 de 25 de noviembre de 2010, modificado por la Ley N° 317 de
Presupuesto General del Estado de 11 de diciembre de 2012 y por el Articulo 3 Paragrafo I de la
Ley N° 717 de 13 de julio de 2015 de Modificaciones e incorporaciones a la Ley N° 060 de Juegos
de Loteria y de Azar, define a las promociones empresariales.

Que, los Articulos 20 y 21 del Anexo al Decreto Supremo N© 0781 de 2 de febrero de 2011,
modificados por el Decreto Supremo N° 2600 de 18 de noviembre de 2015 y concordantes con lo
dispuesto por los Articulos 9 y 18 de la Resolucion Regulatoria N® 01-00004-24 de 31 de octubre de
2024, establecen los requisitos y procedimientos para la otorgacién de autorizaciones de
promociones empresariales a favor de personas individuales y juridicas, publicas o privadas.

Que, el Articulo 20 de la Resolucion Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024, prevé
las clases de resoluciones que resuelven las solicitudes de Autorizacion de Promociones
Empresariales.

CONSIDERANDO III:

Que, la empresa EXPERIENCE S.R.L. mediante nota S/N adjunta a la Hoja de Ruta Externa N°
954 de 16 de mayo de 2025, ha solicitado autorizacion para realizar la promocion empresarial
"SOLVE FOR TOMORROW 2025”, acompafiando a este efecto lo siguiente: 1) Cédula de
Identidad N° 4840023 a nombre de Lucia Catalina Roth Velasco, 2) Certificado de Inscripcion al
~Padrén Nacional de Contribuyentes NIT 286886029, 3) Matricula actualizada del Registro de
Comercio N° 286886029, 4) Testimonio de Constitucién de Sociedad N° 0925/2014 de fecha 24 de
julio de 2014, 5) Testimonio Poder N© 1454/2014 de fecha 24 de julio de 2014 a favor de Lucia
Catalina Roth Velasco, 6) Contrato de Servicio Integrador de fecha 16 de mayo de 2025, 7)
Declaracion Jurada de Veracidad de Documentacion Proporcionada de fecha 16 de mayo de 2025,
suscrita por Lucia Catalina Roth Velasco, 8) Certificacion de fecha 15 de mayo de 2025, de la
empresa SAMSUNG BOLIVIA, 9) Declaracion Jurada de fecha 15 de mayo de 2025, de la empresa
SAMSUNG BOLIVIA, y 10) Proyecto de Desarrollo Promocion Empresarial, documentacion que fue
revisada y se constatdé que cumple con los requisitos legales exigidos por la normativa pertinente de
acuerdo a los siguientes informes:

Informe Técnico CITE: AJ/DRLP/DF/INF/591/2025 de 23 de mayo del 2025, emitido por el
Departamento de Fiscalizacion y Control de la Direccidn Regional La Paz, después de haber
2\, realizado una valoracion técnica referente al caso, se concluye que la empresa
| EXPERIENCE S.R.L., CUMPLE con los requisitos senalados en los incisos a), b), ), e) y f)
del Paragrafo II del Articulo 9 de la Resolucion Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre

de 2024, para la realizacidn de la promocidon empresarial denominada “SOLVE FOR
TOMORROW 2025”,
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b) Informe Legal CITE: AJ/DRLP/DJ/INF/320/2025 de 23 de mayo del 2025, de igual manera
concluye que la solicitud de autorizacion para la realizacion de la promocidon empresarial
“"SOLVE FOR TOMORROW 2025"”, presentada por la empresa EXPERIENCE S.R.L.,
CUMPLE con los requisitos exigidos en los incisos a), b), ), d), e) y g) del Paragrafo I del
Articulo 9 de la Resolucion Regulatoria N°® 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024.

05-00153-25

Que, habiéndose consultado los datos personales del solicitante en representacidn de la empresa
administrada en el sistema de informacion habilitado para el efecto (Convenio de Cooperacién
Interinstitucional con el SEGIP), se establece que los mismos concuerdan con la documentacion
presentada.

Que, estando cumplidos los informes técnico y juridico en los cuales se establece que la empresa
EXPERIENCE S.R.L., ha dado cumplimiento con lo normado por el Anexo del Decreto Supremo N°
0781, modificado por el Decreto Supremo N° 2600, v a la Resolucidon Regulatoria N° 01-00004-24
de 31 de octubre de 2024, en mérito a los antecedentes referidos precedentemente, corresponde
autorizar la mencionada Promocion Empresarial de conformidad a lo dispuesto en el inciso a) del
Articulo 20 de la Resolucién Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024.

POR TANTO,

El Director Regional La Paz de la Autoridad de Fiscalizacidn del Juego, designado mediante
Resolucion Administrativa Ejecutiva N° 02-00135-23 de 29 de diciembre de 2023, en uso de las
facultades conferidas, con jurisdiccion y competencia en los departamentos de La Paz, Oruro y
Potosi;

RESUELVE:

" PRIMERO.- APROBAR el Proyecto de Desarrollo de la Promocién Empresarial y AUTORIZAR a la
empresa EXPERIENCE S.R.L. el desarrollo de la Promocion Empresarial denominada “SOLVE
FOR TOMORROW 2025", conforme al proyecto presentado por el administrado, documento que
es parte integrante e indivisible de la presente resolucion, el cual establece las condiciones
esenciales de la promocidon empresarial, de conformidad con los Arts. 20 y 21 del Anexo al
Decreto Supremo N© 0781 de 2 de febrero de 2011, modificado por el Paragrafo II del Articulo 2
del Decreto Supremo N° 2600 de 18 de noviembre de 2015.

SEGUNDO.- La promocién empresarial “"SOLVE FOR TOMORROW 2025”, de la empresa
EXPERIENCE S.R.L., se desarrollaréd bajo la modalidad de CUALQUIER OTRO MEDIO DE
ACCESO AL PREMIO CON PREMIOS LIMITADOS EN CANTIDAD, por lo cual el administrado
debera cumplir con lo dispuesto por el Paragrafo IV del Articulo 27 de la Resolucién Regulatoria N°
01-00004-24 de 31 de octubre de 2024, por lo que debera entregar los premios en acto publico
con intervencién de Notario de Fe Publica en el lugar y la fecha establecidos en el proyecto de
desarrollo de promocion empresarial autorizada por Resolucidn Administrativa; en este caso la
entrega de los premios debera constar en acta notariada de entrega de premios que debera
'contener minimamente la identidad (Nombres, Apellidos y Nimero de Cédula de Identidad) del o
/[os ganadores, lugar y fecha de entrega de premios, descripcion del premio, y la informacién que
sea requerida en la respectiva Resolucién de Autorizacidn, no siendo limitativa la informacion
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1. El administrado debera remitir a la Autoridad de Fiscalizacion del Juego-AJ una copia
original o fotocopia legalizada del acta notariada de entrega de premios, dentro de los diez
(10) dias habiles siguientes al acto de entrega. El incumplimiento a lo dispuesto, serd
sancionado conforme al Reglamento Especifico emitido por la AJ, sin perjuicio de su
cumplimiento.

2. Conforme al paragrafo VII del Articulo 27 de la Resolucion Regulatoria N° 01-00004-24 de
31 de octubre de 2024, ante la inconcurrencia de los ganadores para recoger el premio en
el dia programado para su entrega, el administrado debera publicar en sus dependencias la
lista de ganadores acreedores del premio en lugar visible, accesible y de mayor
concurrencia, 0 en sitios web y/o redes sociales oficiales, por el periodo de dos (2) meses
computables a partir del dia siguiente de la fecha de entrega de premios, conforme
establece el tercer parrafo del Articulo 24 del Anexo del Decreto Supremo N° 0781. El
periodo de dos (2) meses para el recojo del premio establecido precedentemente se
computard a partir del dia siguiente de la fecha de la entrega de premios. En el transcurso
de esos dos (2) meses el ganador podra reclamar y recoger el premio autorizado, sin
necesidad de intervencién de Notaric de Fe Publica, con la presentacién de los requisitos o
medios que acrediten su identidad y el derecho al premio, a este efecto el administrado
llevara un libro de registro de entrega de premios, base de datos en formato digital y/o
acta de entrega de premios en el pericdo de caducidad, que deberd registrar minimamente
la identidad (nombre completo y nimero de documento de identidad) del o los ganadores,
lugar y fecha de entrega de premios, descripcién del premio, y la informacion que sea
requerida en la respectiva Resolucion de Autorizacién, no siendo limitativa la informacién
detallada precedentemente. En caso que el ganador se apersone a reclamar el premio
después de la conclusion del acto de entrega de premios y antes del inicio del periodo de
caducidad, el administrado excepcionalmente podra entregar el premio al ganador,
debiendo aperturar el Libro de registro de entrega de premios en periodo de caducidad,
consignando dicha entrega en el referido libro de registro. Concluido el periodo de dos (2)
meses para el recojo del premio, el administradc debera remitir a la Autoridad de
Fiscalizacién del Juego, el libro de registro de premios entregados, base de datos en
formato digital y/o acta de entrega de premios en el periodo de caducidad, segin
corresponda, dentro de los diez (10) dias habiles computables a partir del dia siguiente
habil del vencimiento del periodo de caducidad; el libro, base de datos y/o acta, deberd ser
presentade en original o copia autenticada por el tenedor del mismo. El incumplimiento a lo
dispuesto sera sancionado conforme al Reglamento Especifico emitido por la AJ, sin
perjuicio de su cumplimiento.

3. Con relacidén a la caducidad y/o premios sin ganador, el administrado deberd dar
cumplimiento a lo establecido en el Articule 29 y/o 30 de la Resolucidon Regulatoria N° 01-
00004-24 de 31 de octubre de 2024, cuando corresponda.

. TERCERO.- El Departamento de Fiscalizacion y Control, efectuaréd el control respectivo y la
_-yeriﬁcacién de la entrega de los premios a quienes resultaren ganadores, supervisara que los
...~Premios no recogidos o sin ganador, sean transferidos a favor de la LOTERIA NACIONAL DE
~ »/BENEFICENCIA Y SALUBRIDAD — LONABOL, cuando corresponda.
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CUARTO.- A los efectos del control que debe realizar el Servicio de Impuestos Nacionales, a
continuacién se consignan los premios a ser entregados y el periodo de duracién de la presente

promocion:
Premios:
PRECIO
PUESTO DETALLE UNITARIO EN CANTIDAD ERECGS AL
BS
BS
INDETERMINADO
CELULA'; fl‘?SLA)UN(G' AS6 56 2,366.40 | (1 PARA CADA ESTUDIANTE | INDETERMINADO
DEL EQUIPO GANADOR)
ESTUDIANTES
INDETERMINADO
BUDS FE SAMSUNG 556.80( (1 pARA cADA ESTUDIANTE | INDETERMINADO
DEL EQUIPO GANADOR)
PRIMER GALAXY BOOK 4
e 7,800.00 1 7,800.00
MR PROFESOR BRSNS
RESPONSABLE
BUDS 2 PRO SAMSUNG 1,044.00 1 1,044.00
TELEVISOR DE 65”
COLEGIO o 7,400.00 1 7,400.00
INDETERMINADO
DEL ESTUDIANTES | 1AB 555 AUM]SEUKGCOVER 2,248.08 | (1 PaRA CADA ESTUDIANTE | INDETERMINADO
SEGUNDO AL DEL EQUIPO GANADOR)
QUINTO
PROFESOR | TAB S6 LITE + COVER
LUGAR | ppeetiooR S AMSUNG 2,248.08 4 8,992.32
EQUIPO INDETERMINADO
GANADOR | ESTUDIANTEs | RELG] SALAXY FITS 860.00 | (1 pARA CADA ESTUDIANTE | INDETERMINADO
DEL PREMIO DEL EQUIPO GANADOR)
EXTRA POR
VOTACION | PROFESOR RELOJ GALAXY FIT3
POPULAR EN | RESPONSABLE SAMSUNG Se0i00 1 R
LINEA
DEL PRIMERO INDETERMINADO
ALDECIMO | ESTUDIANTES |  DIPLOMA DIGITAL 2.00| (1 PARA CADA ESTUDIANTE | INDETERMINADO
LUGAR DEL EQUIPO GANADOR)
DEL PRIMERO
AL DECIMO | ,, PROFESOR DIPLOMA DIGITAL 2.00 10 20.00
RESPONSABLE
LUGAR
DEL PRIMERO INDETERMINADO
ALQUINTO | ESTUDIANTES | DIPLOMA IMPRESO 2.00| (1 PARA CADA ESTUDIANTE | INDETERMINADO
LUGAR DEL EQUIPO GANADOR)
DEL PRIMERO
AL QUINTO RI?SRF%FI\?S?E;LE DIPLOMA IMPRESO 2.00 5 10.00
S LUGAR
7 \;,.\" 1 \
§ ‘a Periodo de duracién de la promocion:
BN

=1

</

\ La Promoci6n iniciara a partir del 28 de mayo de 2025 vy finalizaré el 13 de noviembre de 2025.

Asimismo, se dispone que una copia de la presente Resolucién de autorizacion, y su formulario de
notificacion al administrado, sean remitidos al S.I.N. en el plazo de 5 dias habiles siguientes a la
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fecha de su notificacion, para efectos de control de la aplicacion del Impuesto al Juego, en
cumplimiento a lo previsto en el segundo parrafo del articulo 22 del Anexo al Decreto Supremo NO
781.

QUINTO.- La empresa EXPERIENCE S.R.L. deberd incluir en sus publicidades el logo, leyenda y
condiciones esenciales, segln corresponda el caso, conforme a lo establecido en el Articulo 34 de la
Resolucién Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre de 2024. El logotipo de la AJ podra ser
descargado escaneando el siguiente cddigo QR:

En caso de que la promocién empresarial no sea publicitada, la empresa tiene la obligacion de
informar las caracteristicas y/o condiciones esenciales de la promocion empresarial autorizada a los
_ clientes y/o poblacion a la cual esta dirigida.

SEXTO.- El incumplimiento y/o modificacion a las obligaciones emergentes de la promocion
empresarial y sus condiciones esenciales implicard sanciones, conforme establece la Resolucidn
Regulatoria N® 01-00008-15 de 27 de noviembre de 2015, Ley No. 717, Decreto Supremo No. 781,
Decreto Supremo No. 2600, Articulo 28 de la Ley No. 060 y demas normativa especifica vigente.

SEPTIMO.- la empresa EXPERIENCE S.R.L., a partir de la notificacion con la presente
Resolucion Administrativa de Autorizacidn, se encuentra obligada a dar cumplimiento en forma y
plazo a las obligaciones dispuestas en la Resolucion Regulatoria N° 01-00004-24 de 31 de octubre
de 2024, de acuerdo a la modalidad y caracteristicas de la promocion empresarial.

Registrese, notifiquese y archivese

GCC
DCAK
Ce. DRLP
DI
PROCESO
Fs: Seis (6)
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“SOLVE FOR TOMORROW 2025”

a) Nombre de la promocion empresarial:
“SOLVE FOR TOMORROW 2025"
b) Periodo de Duracion:

La promocion tendra una duracion desde el 28 de mayo hasta el 13 de noviembre de
2025.

¢) Modalidad de Premiacion: Cualquier otro medio de acceso al premio.

1. DESCRIPCION DEL PROGRAMA:

“SOLVE FOR TOMORROW" es un Programa de Responsabilidad Social Empresarial
que busca generar una experiencia educativa inolvidable que se materializa en un
encuentro estudiantil y que invita a las y los profesores y jovenes de escuelas publicas y
de convenio urbanas y rurales, del nivel de secundaria de Bolivia a postular ideas para
resolver problemas de sus comunidades por medio del uso de las STEM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria y Matematicas) a través del desarrollo de proyectos basados en
la metodologia de Design Thinking que incentiva la capacidad de innovacién con impacto
social a traves de la aplicacion del conocimiento cientifico y tecnolégico y el desarrollo
de habilidades 4 C: Creatividad, Pensamiento Critico, Colaboracion y Comunicacion.

2. PARTICIPANTES Y CONDICIONES DE PARTICIPACION:

Podran participar del programa, estudiantes de escuelas publicas y de convenio urbanas
y rurales, que cumplan los siguientes requisitos:

a) Deben tener entre 12 y 19 afios de edad.

b) Estar inscrito en alguna institucién educativa publica o de convenio de educacién
secundaria de Bolivia.

c) - Deben conformar grupos mixtos con varones y mujeres de no menos de dos (2)
y no mas de cinco (5) participantes (en adelante el “Equipo” o “Equipos”)

d)f« Cada Equipo debe estar a cargo de un profesor o profesora, en adelante Tutor,
quien inscribira y representaré al Equipo durante el Programa. Un mismo Tutor
podra liderar e inscribir a mas de un Equipo.

e) ElTutor debe proporcionar un e-mail para poder ser contactados. (Se toma como
medio de comunicacién oficial)

f) El Tutor debe proporcionar su nimero de Celular para ser contactado por
WhatsApp. (Se toma como medio de comunicacion oficial)

g) En caso de no tener un nimero de celular con WhatsApp se comunicara en el
primer formulario. s

h) En el Programa Solve for Tomorrow (SFT, por sus siglas en inglés), los PR Lo
Participantes deberan crear soluciones tecnolégicas que resuelvan una o :
problematica real de su comunidad y/o de su entorno, nacional o global, utilizando
de manera integrada la Ciencia, la Tecnologia, Ingenieria y/o las Matematicas
(STEM, por sus siglas en inglés).

i) Los Equipos deben cumplir con las politicas términos y condiciones de uso de la
plataforma www.solvefortomorrow.bo.

DRIR-. 4
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J) Los Equipos (estudiantes y tutores) que pasen a la cuarta etapa, deben enviar el
documento firmado de declaracién de consentimiento, autorizacién vy liberacién
de responsabilidad por uso de imagen en el Programa SFT. En caso de ser
menores de edad debe estar firmado por los padres o tutores y deben incluir la
fotocopia del documento de identidad. El Profesor debe remitir de manera digital
(escaneado) al correo electrénico que se indicara.

OBS.: Las unidades educativas de convenio son instituciones administradas por entidades
religiosas, sin animo de lucro y cuyo acceso a las mismas es libre. Funcionan bajo la tuicién de las
autoridades publicas, y se rigen por las mismas normas, politicas, planes y Programas del sistema
educativo publico

El Programa es valido a nivel nacional del territorio del Estado Plurinacional de Bolivia.

Las ideas que se postulen deben presentar soluciones exclusivamente mediante la
creacion, desarrollo y/o adaptacion de tecnologia.

La organizacion del Programa se reserva el derecho de confirmar los datos entregados
por los participantes. Si se detecta algiin caso de irregularidad, los participantes
vinculados quedaran automaticamente eliminados. Se establecen las siguientes
prohibiciones y causales de eliminacion:

Un participante no podra estar inscrito en dos (2) o mas grupos a la vez. Esto sera
verificado en el formulario de inscripcion y en cualquier etapa posterior durante el
desarrollo del Programa.

Si el Equipo (o, en su defecto, su representante) no proporciona la informacién solicitada
por la organizacion en forma oportuna, éste sera eliminado del Programa.

No se aceptaran proyectos que atenten contra la integridad o dignidad de las personas.
Se prohibe a los participantes registrar a una persona ya inscrita en otro Equipo para
este Programa, o un menor de 12 afios o mayor de 19 afios, asi como a una persona
que haya culminado el bachillerato o sea alumno de una unidad educativa privada.

Por ninguna situacion podran cambiar de participantes o tutor en ninguna de las etapas.
Ninguno de los miembros podra abandonar el Equipo, salvo una causa debidamente
justificada, hasta quedar 2 integrantes como minimo (varén, mujer) para continuar.
Durante todas las etapas, se verificara la identidad de los participantes. En caso de algun
abandono del equipo sin causa justificada o si este quedara con menos de dos
participantes, el equipo sera descalificado.

El tutor queda prohibido de habilitar un reemplazo en alguna de las etapas.

Solo se habilita 1 tutor para cada Equipo de participantes, la presentacion de un
‘segundo” en cualquiera de las etapas, no sera reconocida por los organizadores.

Las causales de descalificacion de los proyectos son:




a) No respetar las fechas, horarios y requisitos dispuestos por la organizacién. La
falta de puntualidad del grupo (o de uno de sus integrantes) o la falta de remision
de algun documento solicitado por los organizadores.

b) Todo participante que no respete las bases del Programa adjuntos en la web:
www.solvefortomorrow.bo, o tenga un comportamiento incorrecto, o que falte
respeto o etica, sera descalificado en conjunto con su agrupacion.

Los participantes deberan cumplir todas las etapas para llegar a la premiacién, conforme
se detalla a continuacién.

3. INSCRIPCION (¢,COMO PARTICIPAR?)
Para participar en el Programa, el Tutor responsable debera primero registrar a su

Equipo  descargando el formulario disponible en la pagina web:
www.solvefortomorrow.bo

Esta inscripcién debe realizarse entre el 28 de mayo y el 30 de junio de 2025 hasta las
23:59 pm. (impostergablemente)

4. ETAPAS Y PLAZOS DEL PROGRAMA:

Del 28 de mayo al 30 de junio del

1. Postulate 2025
2. Tu solucién Del 3 de julio al 4 de agosto del 2025
3. Cuéntanos tu proyecto gsll zsoggosto al 1ero de septiembre

Del 2 de septiembre al 1ero de

4. Profundiza tu solucién octubre del 2025

5. Pitch, prototipo y votacion Del 4 de octubre al 27 de octubre del
popular 2025

Del 8 de noviembre al 13 de
6. Gran final

noviembre del 2025

Primera Etapa: Postulate

El Programa se lanzara el dia 28 de mayo de 2025. Los interesados en participar
tendran plazo desde el lanzamiento del Programa para inscribirse, completando el
formulario de postulacion disponible en la pagina web htips:/ solveforiomorrow. bo, a
través del formulario de inscripcion que puede ser descargado y enviado de forma
digital al e-mail consultas@solvefortomorrow.bo o registrarse en la pagina web https./
solveforiomorrow. bo hasta el 30 de junio de 2025 a las 23:59 horas. En dicho
formulario deberan llenar la siguiente informacion: Nombre de la Unidad Educativa; si
es de convenio o es fiscal; Departamento; Zona; Calle; Nimero; Nombres y apellidos
del profesor/a; Numero de carnet de identidad; Correo electrénico; Nimero de celular
con WhatsApp; Otra referencia en caso de no tener nimero de WhatsApp; Nombres y
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apellidos de los estudiantes; Género; Edad; Grado; Nacionalidad; Numero de carnet de
identidad; Nombre tentativo del proyecto; Detalle de la idea del proyecto en 50 palabras
maximo; referencia de conocimiento de la convocatoria; Declaracién del Profesor que
ningun estudiante pertenece a un colegio privado.

La organizacion no se hace responsable de postulaciones, que se hayan extraviado,
demorado, dafiado o no hayan sido entregadas como consecuencia de dificultades
tecnicas y/o dificultades que afecten las comunicaciones electrénicas, asi como
también, por resultado de la injerencia de terceros, incluyendo la usurpacion y/o hurto
de datos y/o direcciones de e-mail por terceros.

Se informara del correcto registro y cumplimiento de requisitos via mail hasta el dia 3
de Julio.

Segunda Etapa: Tu solucién

En esta etapa, los postulantes entregaran un primer resumen de impacto social del
proyecto, de dos a tres parrafos, que identifique el problema y la solucién. Ademas,
tendran la experiencia de asistir al primer workshop de Design Thinking destinado a
profesores y estudiantes en formato virtual, el dia 5 de julio de 2025, el segundo taller
se realizara el mismo dia dirigido solo a profesores.

Del 21 de julio al 31 de Julio del 2025 los Equipos habilitados podran preparar y
presentar el resumen de impacto social, ambiental o cultural del proyecto.

El resumen debera tener los siguientes criterios:

Un resumen de maximo 3 parrafos, en los que se describa el impacto social, ambiental,
tecnoldgico, econdmico o las dimensiones de desarrollo integral en las que el proyecto
influiria positivamente y por lo cual, su propuesta es una propuesta valiosa y clave para
el desarrollo a corto o mediano plazo.

Un equipo de evaluadores revisaran el contenido del resumen de impacto social del
proyecto y definiran los cien (100) mejores resumenes de las ciudades particpantes
que estan consideradas para esta nueva versiéon de Solve for Tomorrow 2025.

El dia 4 de Agosto del 2025 se anunciaran y publicaran los nombres de los cien (100)
proyectos habilitados a la tercera etapa del Programa.

Tercera Etapa: Cuéntame tu proyecto

En esta etapa los 100 equipos habilitados participaran del tercer workshop denominado
STEM que se realizara el 9 de agosto del 2025 en formato virtual dirigido a profesores
y estudiantes. La informacion recibida en este taller, contribuiré a la preparacion del
perfil del proyecto que debe tener los siguientes criterios:

a)  Objetivos del proyecto

b)  Problema a solucionar

c) A quien beneficia el proyecto

d) Resumen ;En qué consiste el proyecto?
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Estos perfiles deben preparse y enviarse del 11 de Agosto hasta el 27 de agosto del
2025 como fecha maxima al correo consultas@soivefortomarrow.bo

Un equipo evaluador revisara los contenidos y el dia 1ero de septiembre del 2025 se
anunciaran y publicaran los nombres de cincuenta (50) mejores perfiles de proyectos
que se habilitaran a la cuarta etapa del Programa.

Cuarta Etapa: Profundiza tu solucion

En esta etapa se detallara el proyecto haciendo énfasis en el uso de las STEM (Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria y Matematicas) y profundizando el planteamiento de la solucion
con el mayor de los detalles.

Adicionalmente, en formato hibrido (virtual y presencial) se realizara el cuarto workshop
denominado SFT Talks: Al, una genialidad inevitable en la que, profesores y
estudiantes que llegaron a esta etapa, deberan participar el dia 13 de septiembre de
2025 en la univerdad UCB.

Para el 13 de sepiembre de 2025 esta Programado el quinto Workshop denominado
¢Como abordar los proyectos? en formato virtual, destinado a los tutores de los
equipos.

Paralelamente los equipos deben preparar y enviar el proyecto con los siguientes
criterios:

a) Tipo de solucién

b)  Etapa en la que esta el proyecto
¢)  Coémo se desarrolla el proyecto
d)  Plan para el prototipado

Se debera enviar desde el 15 de septiembre hasta el 25 de septiembre de 2025 como
fecha maxima.

El equipo evaluador seleccionara los diez (10) mejores proyectos y se anunciaran y
publicaran el 1ero de octubre.

Quinta etapa: Pitch, prototipo y votacién popular

En esta etapa se desarrollara el sexto workshop a desarrollarse el 4 de octubre del
2025 en formato hibrido, donde asistiran profesores y estudiantes quienes llegaron a
esta etapa junto al workshop ¢ Como grabar tu Pitch?en la UCB.

Del 6 al 17 de octubre del 2025 los diez (10) Equipos habilitados deberan preparar y
enviar los videos pitch. El video sera evaluado segun los siguientes criterios:

a) Presentacién de grupo: Presentacion correcta de los integrantes del grupo
ademas de generar el interés por el contenido.

b) Claridad en la presentacion de la solucion: Se evaluara la coherencia de la
presentacion, el uso de lenguaje apropiado y creativo para mantener interés en
el discurso.

¢) Contenido: Se especifica la problematica y se explica claramente la solucion.
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d) Cualidades de los oradores: La presentacion se rige por los criterios de un
Pitch, que es clara en la presentacion de la idea, original y con buen tono de voz.

e) Duracién del video: El Pitch esta dentro de los tiempos establecidos en las
bases.

El video del prototipo sera evaluado segun los siguientes criterios:

a) Presentacion del prototipo: La propuesta en funcionamiento.

b) Duracion del video: El Pitch estd dentro de los tiempos establecidos en las
bases. (No menos de 60 segundos y no mas de 120 segundos)

Se habilitara una votacién popular en linea para el apoyo de los equipos a través
de: https://solvefortomorrow.bo/votacion/ Dicha votacién tendra lugar desde el 20 al
24 de octubre del 2025. El equipo que tenga mas votacion tendra un lugar directo a
lafinal. Este conteo de votos se realizara el 27 de Octubre del 2025 ante notario de
Fé Publica. Asi mismo, el Jurado seleccionara cuatro (4) equipos de los 10, sin
contar el mas votado, que seran anunciados y publicados el dia 27 de Octubre del
2025. Solo en caso de empate para el caso del video mas votado, el jurado decidira
cual equipo avanzara a la proxima etapa.

Sexta etapa: Prototipo

Se realizara el septimo workshop titulado Disefio de prototipo y bootcamp, formato
hibrido dirigidos a los estudiantes y profesores que se realizara el dia 8 de noviembre
del 2025.

Gran final 13 de noviembre del 2025

En esta dltima etapa, el equipo evaluador compuesto por expertos, que se
conformara de la manera sefialada en apartado de la quinta etapa, debera elegir de
entre los cinco (5) finalistas al mejor proyecto. El equipo ganador se dara a conocer
de manera publica el dia del evento final 13 de noviembre del 2025. Los cinco (5)
equipos finalistas presentaran sus proyectos ese dia al publico en general.

Asimismo, los diez (10) proyectos, seleccionados en la etapa 5, recibiran un diploma
digital de participaciéon y los (5) cinco proyectos ganadores recibiran un diploma
impreso y premios. ‘

Se deja expresa constancia que la organizacién del Programa podra modificar las
fechas y los plazos anteriormente indicados, segin permita la normativa especifica
(autorizacion de la AJ), debiendo comunicar oportunamente a través de la pagina
web del Programa, por correo electrénico o WhatsApp.

SELECCION Y NOTIFICACION DE LOS PROYECTOS.-

La seleccion y notificacion de los finalistas se realizara a través de correo y/o
WhatsApp a los ganadores (los “Ganadores Oficiales”) en evento publico el 13 de
noviembre de 2025.
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La organizacion no se hace responsable de postulaciones escritas, efectuadas por
participantes del Programa, que se hayan extraviado, demorado, dafiado o no hayan
sido entregadas como consecuencia de dificultades técnicas y/o dificultades que
afecten las comunicaciones electronicas, asi como también, por resultado de la
injerencia de terceros, incluyendo la usurpacion y/o hurto de datos y/o direcciones
de e-mail por terceros.

Se deja expresa constancia que Samsung podra modificar las fechas y los plazos
indicados en estas Bases, comunicando oportunamente a través de correo
electrénico, la pagina web y las redes sociales del Programa, conforme lo permita
la normativa especifica (autorizacion de la AJ).

Todas las decisiones de la organizacion son finales en todos los aspectos del
Programa y no estan sujetas a revisiéon de ningun tipo.

Por medio de las politicas incluidas en el sitio web _www.solvefortomorrow.bo
segun lo descrito en la politica de privacidad de Samsung descrita en el siguiente
enlace: www.solvefortomorrow.bo/info/legal el Participante otorga a los
organizadores y sus entidades afiliadas, controladas, controlantes y bajo control
comun (las “Entidades”), a las personas designadas por éstas, a sus cesionarios y
licenciatarios, el derecho y las facultades de usar, publicar, exponer y reproducir su
nombre, fotografia(s), video(s), semejanza, voz, direccién (ciudad, estado y pais),
Mensaje y/o informacién biografica proporcionada, y cualquier declaracion en
relacion con el Programa o con el Premio otorgado en su favor, a nivel mundial, sin
limitacién alguna y en forma perpetua, en cualquier medio o plataforma de la cual
se tenga conocimiento o que se desarrolle en el futuro, sin necesidad de notificacion

0 compensacién adicional alguna, con excepcion de los supuestos prohibidos por la
ley.

Al completar y enviar el formulario de postulacion, el tutor responsable a cargo del
grupo declara que cuenta con la autorizacion explicita de los padres y/o apoderados
de los menores de edad involucrados en su grupo para participar en el Programa y
en todas las instancias que este incluye o puede incluir, entre ellas la ceremonia de
premiacion, asi como también, la aparicién de suimagen en formatos audiovisuales,
escritos o digitales para efectos de promocionar el Programa. No obstante, sera
requisito, desde la Etapa N°4 en adelante, que los equipos participantes adjunten
una ficha de consentimiento parental para el uso de imagenes y datos. Los equipos
deberan presentar cartas de autorizacion de sus padres o apoderados para poder
realizar un viaje a La Paz, si se da el caso.

5.1 Fase de Evaluacion N°1: Seleccion de participantes.- De todas las
postulaciones que sean recibidas a través del formulario disponible en la pagina
web, se realizara un primer filtro de seleccién por parte de la organizacion del
Programa, a modo de seleccionar los proyectos mas viables, segun los siguientes
criterios:

a) Participacién y cumplimiento de requisitos: Grupos mixtos de varones y
mujeres conformados por jévenes de entre 12 a 19 afios de edad, que se
encuentren estudiando su educacién formal en establecimientos educacionales




de Bolivia, que estén cursando de 1ero a 6to secundaria; que sean liderados (y
representados) por un Tutor.

b) Factibilidad Técnica. El proyecto debe ser posible de desarrollar en prototipo
funcional, ya sea fisico o en aplicacion para celular, tablet, etc.

c) Originalidad. Se valorara positivamente que el proyecto presentado sea
novedoso para la comunidad, no utilizado o experimentado con anterioridad.

5.2 Fase de Evaluacion N°2: Formulario 2.- La organizacion enviara un correo
electrénico a los Equipos seleccionados en la Fase de Evaluacién N°1 informando
lo resuelto y enviandoles el formulario 2 que deberan completar para ser evaluados
nuevamente y poder pasar a la siguiente etapa, segun los siguientes criterios:
a) Impacto. El proyecto debe abordar claramente la necesidad identificada en
la comunidad o grupo a beneficiar y apuntar a la generacién de un cambio o
mejora en ellos.
b) STEM. El proyecto debe considerar la aplicacién de una o varias disciplinas
de Ciencias Naturales, Tecnologia, Ingenieria y/o Matematicas.

Los equipos deben asistir al primer y segundo workshop de Design Thinking
destinado a profesores y estudiantes en formato virtual.

5.3.1 Fase de Evaluacion N°3: Formulario 3.- La organizacion enviara un correo
electrénico a los Equipos seleccionados en la Fase de Evaluacion N°2 informando
lo resuelto y se les solicitaréd completar el formulario 3 del perfil de proyecto segun
los siguientes criterios:

a) Relevancia: La aplicacién debera abordar un problema real y concreto de la
comunidad y la solucién que represente una mejora significativa para dicha
comunidad.

b) Claridad de objetivos: Este aspecto se refiere a la creatividad e innovacion que
presenta la solucion.

¢) Beneficiarios del proyecto: Este aspecto se refiere si el proyecto tiene
beneficiarios claros y una poblacion meta clara a la que favorecera.

Los equipos deberan participaran del tercer workshop denominado STEM que se
realizara el 9 de agosto de 2025 en formato virtual dirigido a profesores y
estudiantes. La informacion recibida en este taller, coadyuvaré a la preparacion del
perfil del proyecto.

5.3.2 Fase de Evaluacion N°4: Formulario 4.- La organizacién enviara un correo
electrénico a los Equipos seleccionados en la Fase de Evaluacion N°3 informando
lo resuelto y se les solicitara completar el formulario 4 de los detalles STEM vy el
desarrollo de proyecto segun los siguientes criterios:

a) Claridad en el Tipo de solucion: La descripcion especifica del tipo de proyecto
y solucién propuesta.

b) Desarrollo del proyecto: Es el momento de describir cuéles son o van a ser las
acciones principales que haran realidad el proyecto, descritos por pasos (paso 1,
paso 2, paso 3, etc.)

d) Plan para el prototipado: La planificacion de las etapas de prototipado, cuales
son las acciones principales que realizaran.




Los tutores de equipos seleccionados deberan asistir el al quinto Workshop
denominado ;Cémo abordar los proyectos? en formato virtual, destinado a los
tutores de los equipos.

5.4 Fase de Evaluacién N°5: Video Pitch.- Los integrantes de cada Equipo
deberan realizar un Pitch que presente a los integrantes del grupo, el proyecto, la
problematica, la “Solucién” y un avance del prototipo. Deberan grabarlo en un video
que debe tener una duracién de no menos de 60 segundos y no mas de 120
segundos. Sera grabado en formato MPEG-4 0 MP4 (de manera horizontal) y cada
Equipo debera enviarlo al correo electrénico de contacto establecido en la pagina
web del Programa hasta el 17 de octubre del 2025.

Los PITCH presentados por los equipos serén evaluados por el jurado, bajo los
siguientes criterios:

c) Presentacion de Grupo: Presentacion correcta de los integrantes del grupo
ademas de generar el interés por el contenido.

d) Claridad en la presentacion de la solucién: Se evaluara la coherencia de la
presentacion, el uso de lenguaje apropiado y creativo para mantener interés en
el discurso.

e) Contenido: Se especifica la problematica y se explica claramente la solucion.

f) Cualidades de los oradores: La presentacién se rige por los criterios de un Pitch,
es clara en la presentacion de la idea, original y con buen tono de voz.

g) Duracion del video: El Pitch esta dentro de los tiempos establecidos en las
bases.

Una vez que los PITCH de las soluciones sean recibidos, seran sometidas a
evaluacion por parte de la organizacion y también a una votacion popular, donde se
elegira a los cinco (5) Equipos finalistas que pasaran a la siguiente etapa.

a) Diseno del prototipo: Presentacion del prototipo y su funcionamiento.
b) Duracion del video: El Pitch est4 dentro de los tiempos establecidos en las
bases. (No menos de 60 segundos y no més de 120 segundos)

Los cinco (5) Equipos seleccionados durante la Fase de Evaluacion N°5 deberan,
asimismo participar de los Ultimos workshops denominados: Disefio de prototipo
(Bootcamp) y, otorgado por la organizaciéon como requisito para poder ser
seleccionado y continuar a la siguiente fase del Programa.

5.5 Fase de Evaluacion N°7: Jurado especializado.- Para esta etapa se
conformara un jurado compuesto por minimo 2 a 5 personas, expertos en educacion,
en desarrollo de proyectos tecnologicos, del area de las telecomunicaciones,
emprendedores y/o representantes de la organizacion.

Este jurado especializado seleccionara de los cinco (5) Equipos finalistas, a los
proyectos ganadores en Primer lugar, Segundo lugar, Tercer lugar, Cuarto lugar y
Quinto lugar, esta seleccion se realizara el 13 de noviembre del 2025 en evento
publico.

Para la gran final los Equipos seran evaluados, bajo los siguientes criterios:
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Presentacién de Equipo: Presentacion correcta de los integrantes del Equipo
ademas de generar el interés por el contenido.
Claridad en la presentacion de la solucién: Se evaluara la coherencia de la
presentacién, el uso de lenguaje apropiado y creativo para mantener interés en

el discurso.

Contenido: Se especifica la problematica y se explica claramente la solucion.
Cualidades de los oradores: La presentacion se rige por los criterios de un
Pitch, que es clara en la presentacién de la idea, original, con buen tono de voz

y conviccion.

Cada uno de los criterios en votacion de 0.01 a 10.00

En la fase de evaluacion final, se realizara en presencia de Notario de Fe Publica

El

acta de entrega de premios,
(Nombres, apellidos y Numero de Cedula de identidad) y sus respectivos premios,
ademas del lugar y fecha de los actos.

d) Lugary fecha de entrega de premios:

contendran la

identidad del

ganador

La entrega de premios se ralizara el dia 13 de noviembre de 2025 en |a ciudad de Santa
Cruz en la Universidad Catdlica Boliviana, ubicada en el Km9 carretera al Norte Av.
Milton Parra.

e) Premios ofertados con indiciacion del valor comercial:

PRECIO
PUESTO DESCRPCION DEL PREMIO CANTIDAD W VALOR TOTAL
CELULAR GALAXY A56 5G | INDETERMINADO
SAMSUNG (1 para cada estudiante del 23664 INDETERMINADO
ESTUDIANTES equipo ganador)
INDETERMINADO
BUDS FE SAMSUNG P ——— 556.8 INDETERMINADO
equipo ganador)
ALAXY BOOK 4
PRIMER LUGAR G SAMSU?\!% 800 7.800
PROFESOR RESPONSABLE
BUDS 2 Pro SAMSUNG 1.044 1.044
TELEVISOR o
COLEGIO smfniuﬁé &5 7400 7400
TAB S6 LITE + COVER INDETERMINADO
DEL SEGUNDO AL ESTUDIANTES SAMSUNG R —— 224808 INDETERMINADC
QUINTO LUGAR equipo ganador) 5
TAB 56 LITE + COVER =
R RESPONSABL 2248, 899232 =
PROFESOR RESPONSABLE SAMSUNG 8.08 =
RELOJ GALAXY FIT3 INDETERMINADO
IPO GANADOR
EQu OR DEL ESTUDIANTES NG (1 para cada estudiante del 860 INDETERMINADO

PREMIO EXTRA POR

equipo ganador)




VOTACION POPULAR

PROFESOR RESPONSABLE

RELOJ GALAXY FIT3

860
EN LINEA SAMSUNG 260
DEL PRIMERO AL Diploma digital INDETERMINADO Indeterminado
DECIMO LUGAR
ESTUDIANTES (1 para cada estudiante del
equipo ganador)
DEL  PRIMERO AL PROFESOR Diploma digital 10 20
DECIMO LUGAR RESPONSABLE
DEL  PRIMERO AL Diploma impreso INDETERMINADO Indeterminado
QUINTO LUGAR
ESTUDIANTES (1 para cada estudiante del
equipo ganador)
DEL  PRIMERC AL PROFESOR Diploma impreso 5 10
QUINTO LUGAR RESPONSABLE

NOTA: La cantidad de premios con el término INDETERMINADO se realizara de acuerdo al nimero
de participantes por Equipo. Cada Equipo puede estar compuesto entre 2 a 5 estudiantes participantes.
Los premios ofertados son los descritos en el cuadro precedente, por lo cual la empresa no correra
con gastos de traslado, hospedaje, alimentacién u otro adicicnal.
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